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In Matematica existd o infinitate de siruri de numere, care au la baza o formuld, pe baza
careia se genereaza elementele sirului.

Printre infinitatea de siruri existente In lumea matematicii, italianul Leonardo of Pisa,
cunoscut si sub numele de Fibonacci, a descoperit un sir de numere extraordinar de
interesant: ,0, 1,1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144, 233, 377, 610, 987, 1597...”. Formula pe
baza caruia se obtine acest sir este una foarte simpla:

Primele doua elemente ale sirului sunt 0 si 1, iar al treilea element se obtine adunandu-le
pe primele doua: 0+1=1. Al patrulea se obtine adunandu-le pe al treilea cu al doilea
(2+1=3). Al cincilea se obtine adunandu-le pe al patrulea cu al treilea (3+2=5), si tot asa,
pana la infinit.

Fibonacci's Adventure

Realizeaza un joc pentru calculator (sau alt dispozitiv electronic) in care sa intervina
termeni din sirul lui Fibonacci. Ai libertatea sa decizi daca va fi un joc pentru a ilustra un
concept matematic, un joc de actiune, un joc de aventurd, un joc de tip puzzle, un joc de
tip grid, un joc de simulare sau un joc de strategie.
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1.  Specificatii privind Evaluarea
Evaluarea aplicatiilor se realizeaza in modul online

Prezentarea aplicatiilor se va realiza live de cdtre membrii echipelor participante.
Participantii vor incdrca in Drive codul sursa si il vor distribui juriului cu acces

nerestrictionat
La prezentare juriul poate formula intrebari

Prezentarea aplicatiei se va limita la un maxim de 10 minute. In cazul in care
echipa nu se incadreaza in timpul pus la dispozitie, membrii juriului pot cere

intreruperea prezentdrii.

Prezentarea poate fi urmatd de 5 minute intrebdri din partea juriului si 5 minute
intrebari din partea publicului (elevi participanti la concurs).

Codul aplicatiei va fi scris in limbajul C/ C++/ C#. Se pot integra biblioteci,
librarii grafice, ex. Unity, Unreal Engine sau alte tehnologii, cu conditia respectdrii
limbajelor impuse

2. Criterii de evaluare

Originalitate / creativitate - 15%
,Povestea” jocului - 10%

Implementarea aplicatiei (tehnologii utilizate, complexitatea algoritmilor, eficienta)
-20%

Continut (functionalitate, utilitate, interactivitate) - 20%
Gradul de finalizare al aplicatiei - 10%
Intuitivitatea interfetei utilizate - 10%

Prezentarea aplicatiei live sau folosind o Inregistrare (limbajul tehnic folosit,
argumentarea necesitatii tehnologiilor alese etc.) - 15%

Total 100 puncte

Observatie: neutilizarea conditiilor impuse de tema (termeni din sirul lui Fibonacci)
va conduce la descalificarea echipei

3. NOTAREA lucrarilor

Fiecare membru al juriului va acorda note de la 1-100 p. Punctajul final al concurentilor
va fi determinat de media punctajelor membrilor juriului.



