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SECTIUNEA -Animatii Scratch
TEMA:

Drumetie in lumea povestilor digitale;

Criterii de jurizare

Concursul de creativitate in IT ,,Severin Bumbaru”-2023

Structura Punctaj
A. | GRAFICA 25p
1.Creare decoruri 10p
a.realizarea a minimum 3 decoruri diferite; 3x2p
b.desenare decoruri/ inserare de pe internet a unor 40/20/1
decoruri/utilizare decoruri din biblioteca. plep/ip
2.Creare personaje (minim 2 personaje) 11p
a.realizarea a minim 2 personaje; 2p
b.desenare/ inserare de pe internet a unor personaje/
utilizare personaje din biblioteca; 4p/2pilp
c.posibilitatea de tranzitie de la un costum la altul pentru un 5P/3p (ptr un .
personaj_ singur personaj)
3.Respectarea proportiilor in limita aproximarii vizuale 2p
4.Cromatica diversificata 2p
B. | IMPLEMENTARE PROIECT 35p
1.Complexitatea proiectului 16p
a.utilizarea a 70% din tipurile de blocuri propuse pe platforma 3p
Scratch.mit.edu;
b.utilizarea a minim 2 tipuri de miscari (in 2 axe diferite sau 4p
rotatie si miscare liniara);
4p

c.folosirea detectiei (atinge alt personaj, atinge culoarea,
atinge marginea) devierea unor elemente atunci cand situatia
0 impune);

d.interactivitate cu utilizatorul - cel putin o situatie de tip




intrebare raspuns; 4p
e.utilizare extensii.

1p
2.Acuratete 4p
a.organizare logica a blocurilor; 3p
b.respecta tema propusa - DA/NU. 1p
3.Functionalitate 9p
a.personajele sunt dinamice; 3p
b.difuzare mesaje intre personaje ; 3p
c.decorurile sunt in concordanta cu personajele.

3p
4.Utilizare “inregistrare sunet” 3p
5.Sincronizare actiuni si mesaje 3p
SUSTINERE PROIECT 30p
1.Prezentare idee principala - scopul dezvoltarii 10p
proiectului in contextul temei concursului
a.coerenta in formulare; 5p
b.expunerea ordonata a etapelor de lucru a proiectului. 5p
2.Explicarea impactului social pe care il are proiectul in 5p
contextul temei propuse
3.0riginalitate 10p
a.aplicabilitate in viata reala a ideii proiectului (cum I-ar vedea 5p
implementat - ca mod de actiune);
b.urméarirea unui fir rosu al ideilor in realizarea prezentarii 5p
(exemple cauza - efect);
4.Incadrare in timp 5p
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