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Componenta echipelor inscrise la Concursul de creativitate in IT “Severin Bumbaru”

Sectiunea Programare roboti 5 echipe/10 studenti+ 2 elevi

Nr. echipa Nume echipa | Nr. Nume Specializarea/Facultatea | An
Prenume
Student
1 Vatafu Radu- | AIA/FACIEE 3
lonel
2 Teodorescu AIA/FACIEE 3
1 IV Fun George
Dorian
3 Platica Denis | AIA/FACIEE 3
Paragon 1 Budau Fabian | AIA/FACIEE 1
2 2 Negru AIA/FACIEE 1
Andrei-lonut
Kodikas 1 Mate-info, intensiv Colegiul
Soiu Cristian-lonut informatica National
3 Clasa a X-a "Gh. M.
Murgoci"
Braila
2 Mate-info, intensiv Colegiul
Petcu Alexandru-Stefan informatica National
Clasa a X-a "Gh. M.
Murgoci"
Braila
4 AUTObots 1 Podaru AIA/FACIEE 3
Mihai
2 Stan AIA/FACIEE 3
Nicolae
3 Ivan AIA/FACIEE 3
Alexandru
5 adrenalin 1 Vieru Denis | AIA/FACIEE 2
Ovidiu
2 Robert AIA/FACIEE 2
Jungheatu




