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WEB DESIGN (PREUNIVERSITAR)

Concursul de creativitate in IT ”’Severin Bumbaru” — 2022

Tema concursului

Ghidul absolventului de liceu pentru admiterea la facultate

Aplicatia trebuie sa fie un instrument care sa ajute absolventii de liceu in procesul de alegere a
unei facultati din multitudinea de oferte puse la dispozitie de catre Universitatile din Romania.
Ghidul trebuie sa ofere informatii despre: modul de admitere(dosar sau examen), facultati din cadrul
universitatii , specializari, numar de locuri, planuri de invatamant(disciplinele studiate), formele de
evaluare, Career paths,oferte de cazare(camine), activitati extra curriculare).

Criterii de jurizare

Interactiunea cu utilizatorul si design (UX / UI) - (30 puncte)

e Independenta fatd de platforma web folosita (browser), conform standardelor actuale (Chrome
- Chromium Engine, Firefox, Microsoft Edge - Chromium Engine, Opera, Safari, etc.)

e Design adaptiv / responsive: rezolutii variate, independentd fatd de platforma utilizata
(DESKTOP / TABLETA / TELEFON), orientiri ale ecranului, etc...

e Acces facil folosind metode de interactiune diferite: de naturd traditionald prin mouse &
tastatura si/ sau (tactila, vocala, etc.)
Acces prin intermediul dispozitivelor alternative precum cele embedded, Smart TV, etc.
Unitate, compozitie vizuald, cromatica, echilibru vizual, eleganta estetica
Concordanta intre design-ul interfetei si a mijloacelor de interactiune cu utilizatorii din grupul
tinta

e Utilizarea unor elemente semantice sau a unor elemente ce faciliteaza accesibilitatea pentru
persoanele cu anumite deficiente.

Organizarea codului sursa - (20 puncte)
Folosirea unui sistem de management de cod / subversionare (Git, Subversion etc.)

e Structurarea codului sursa, modularitatea acestuia
e Testarea codului sursa (unit tests, browser tests, testare automata, teste de integrare etc.)
e Performanta aplicatiei (optimizari generale, ale algoritmilor folositi, dacd este cazul,

optimizare a asset-urilor folosite i.e. algoritmi de coprimare pentru resurse, etc...)
Managementul asset-urilor folosite i.e. Webpack

Utilizarea unor framework-uri sau biblioteci precum (CSS - Bootstrap, Tailwind CSS,
Materialize, etc.) si (Javascript / Typescript - Angular, React, VVue, Svelte, etc.)



Securitate si implementare - (20 puncte)
e Securitate elementara i.e. validiri de input, afisarea erorilor, afisarea unor pagini in
concordanta cu rolurile si permisiunile unui utilizator.
Protectie impotriva principalelor tipuri de atacuri (XSS, CSRF)
Complexitatea integrarii si implementarii in contextele specifice a API-ului oferit la dispozitie
pentru realizarea aplicatiei.

Prezentare - (30 puncte)
e Logica de prezentare a proiectului in fata publicului
e Documentatia oferitd (descrierea clard a proiectului) sau un pitch (videoclip de prezentare
care sa nu depaseascd mai mult de 3 minute prin care se evidentiaza trasaturile aplicatiei
create)
e Prezentarea trebuie s fie concisd, dar in acelasi timp s acopere (aproximativ toate / toate)
elementele create Th limita timpului acordat de catre comisie.

OBSERVATIE:

Nu vor fi punctate parti din proiect care nu sunt create de catre autor, iar insusirea
acestora de citre acestia se va puncta drept plagiat, iar lucrarea va fi descalificati. In
documentatie este obligatoriu punctarea acestor librarii / framework-uri folosite. De
asemenea, este interzisd folosirea oricarui CMS (Joomla, Drupal, WordPress, Magento, etc)
care nu este dezvoltat de echipa participantdi. Neimplementarea macar a unei
functionalititi din API-ul oferit va conduce citre descalificarea lucririi.



