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Sectiunea Programare C++/ C#

1. Tema concursului

JOC

Dezvoltati un joc original, care sé& aiba o interfata intuitiva si care sa fie interactiv.

2. Evaluarea
Evaluarea aplicatiilor se realizeaza in modul online

Prezentarea aplicatiilor se va realiza live de catre membrii echipelor participante.
Participantii vor incarca in Drive codul sursa si il vor distribui juriului cu acces
nerestrictionat

La prezentare juriul poate formula intrebari

Prezentarea aplicatiei se va limita la un maxim de 10 minute. In cazul in care echipa
nu se incadreaza in timpul pus la dispozitie, membrii juriului pot cere intreruperea
prezentarii.

Prezentarea poate fi urmata de 5 minute intrebari din partea juriului, 2 minute
intrebari din partea publicului (elevi participanti la concurs).

3. Criterii de evaluare
Caracterul inovativ al aplicatiei / creativitate 25%

Implementarea aplicatiei (tehnologii utilizate, complexitatea algoritmilor, eficienta)
20%

Continut (functionalitate, utilitate, interactivitate, documentatie-manual de utilizare,
instructiuni de compilare) 20%

Gradul de finalizare al aplicatiei 10%
Intuitivitatea interfetei utilizate 10%

Prezentarea aplicatiei live sau folosind o inregistrare (limbajul tehnic folosit,
argumentarea necesitatii tehnologiilor alese etc). 15%



................... Total 100 puncte

4. NOTAREA lucrarilor

Fiecare membru al juriului va acorda note de la 1-100 p. Punctajul final al concurentilor va fi
determinat de media punctajelor membirilor juriului.



